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GA1-220501093-AA1
Evaluar requisitos de la solución de 

software de acuerdo con 
metodologías de análisis y estándares



GA1-220501093-AA1-EV01
Taller sobre metodologías de desarrollo de software

Elementos para tener en cuenta en el taller:

• Seleccionar diferentes fuentes de información relacionadas con las metodologías de desarrollo 
de software.

• Detallar las características que identifican a los marcos de trabajo tradicionales y los marcos de 
trabajo ágiles.

• Utilizar imágenes de construcción propia o que tengan los derechos respectivos de uso.

• Plazo de entrega Junio 29/2023 a las 23:55hrs (11:55pm)



GA1-220501093-AA1-EV02
Infografía sobre metodologías de desarrollo de software

Realizar una investigación corta profundizando en las metodologías de desarrollo de software que 
existen en la industrial y a partir de esta investigación construir una infografía en la que se resuman 
las principales características, ventajas y desventajas de 3 marcos de trabajo ágiles y tres marcos 
de trabajo tradicionales. 

Elementos para tener en cuenta en la infografía:

• Debe incluir tres marcos de trabajo ágiles y tres marcos de trabajo tradicionales.
• Debe incluir un marco de trabajo tradicional y un marco de trabajo ágil que no se haya 

desarrollado durante el componente formativo 6.
• Utilizar imágenes de construcción propia o que tengan los derechos respectivos de uso.

• Plazo de entrega Junio 29/2023 a las 23:55hrs (11:55pm)



GA1-220501093-AA1-EV03
Foro. Especificación de la metodología a aplicar

Realizar una investigación corta profundizando en las metodologías de desarrollo de software que 
existen en la industrial y a partir de esta investigación construir una infografía en la que se resuman 
las principales características, ventajas y desventajas de 3 marcos de trabajo ágiles y tres marcos 
de trabajo tradicionales. 

Elementos para tener en cuenta en la infografía:

• Debe incluir tres marcos de trabajo ágiles y tres marcos de trabajo tradicionales.
• Debe incluir un marco de trabajo tradicional y un marco de trabajo ágil que no se haya 

desarrollado durante el componente formativo 6.
• Utilizar imágenes de construcción propia o que tengan los derechos respectivos de uso.

• Plazo de entrega Septiembre 6/2023 a las 23:55hrs (11:55pm)



GA1-220501093-AA1-EV04
Documento identificando la metodología para el proyecto de desarrollo de software

Realizar una proyección de como aplicar la metodología de desarrollo de software con las 
principales características, ventajas y desventajas

Elementos para tener en cuenta en la infografía:

• Debe incluir tres marcos de trabajo ágiles y tres marcos de trabajo tradicionales.
• Debe incluir un marco de trabajo tradicional y un marco de trabajo ágil que no se haya 

desarrollado durante el componente formativo 6.
• Utilizar imágenes de construcción propia o que tengan los derechos respectivos de uso.

• Plazo de entrega Septiembre 12/2023 a las 23:55hrs (11:55pm)




